WYMAGANIA EDUKACYJINE

Edukacja wczesnoszkolna — klasa 1

Edukacja polonistyczna:

uwaznie shucha i rozumie wypowiedzi innych 0sob,

wykonuje zadania wedtug instrukc;ji,

wypowiada si¢ w formie zdan i podejmuje proby formutowania wielozdaniowe;j
wypowiedzi ustnej,

formuluje pytania zwigzane w zwiazku z sytuacja zadaniowa,

recytuje wiersze z pamigci,

czyta plynnie, poprawnie i ze zrozumieniem proste, krotkie teksty,

podejmuje proby samodzielnego czytania dtuzszych tekstow,

uczestniczy w rozmowach i analizie tekstow literackich (lektury, opowiadania itp.),
porzadkuje historyjki obrazkowe wedtug kolejnosci zdarzen,

wyszukuje w tekscie fragmenty wskazane przez nauczyciela,

zna i rozroznia wszystkie litery 1 samodzielnie pisze litery wskazane przez
nauczyciela,

pisze odrgcznie i czytelnie wyrazy i zdania,

pisze z pamigci 1 ze stluchu proste, krotkie zdania,

konczy zdania wlasciwym znakiem interpunkcyjnym: kropka, wykrzyknik, znak
zapytania,

rozpoczyna zdanie wielkg litera,

zna zasady pisowni wyrazow z u, 0, h, ch, rz, z, zna zasady pisowni zawodow
konczacych si¢ na -arz,

wyroznia w tek$cie zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach sylaby, gloski, spotgtoski
1 samogtoski,

samodzielnie pisze nowe wyrazy,

podejmuje proby korzystania z réznych zrodet informacyjnych (atlasy, stowniki 1
Internet),

uktada kilkuzdaniowa wypowiedz pisemng z rozsypanki zdaniowej; zapisuje zdanie
we wlasciwej kolejnosci,

uzupeinia luki w zdaniach, rozwija zdania,



zna kolejnos¢ alfabetyczng w wersji podstawowej, porzadkuje litery,
definiuje rzeczownik i czasownik jako cze$¢ mowy,

wskazuje wyrazy oznaczajace nazwy czynnosci.

Edukacja spoleczno-przyrodnicza:

identyfikuje si¢ z grupa spoteczna, do ktorej nalezy: rodzina, szkota,

postepuje zgodnie z normami spotecznymi przyjetymi w klasie i szkole,

zna swoje prawa 1 przestrzega obowiazki,

ocenia postgpowanie swoje i innych 0sob, odnoszac si¢ do poznanych wartosci,
zna swoj adres, nazw¢ szkoly, rodzinnego miasta,

rozpoznaje godlo, barwy, hymn narodowy, mundur wojskowy i stroj krakowski,
zna legendy 1 ciekawostki historyczne zwigzane z Krakowem, regionem 1 ojczyzna,
szanuje tradycje 1 zwyczaje réznych grup spolecznych i narodow,

wie, jak bezpiecznie zachowac si¢ w roznorakich sytuacjach w szkole, w domu i na
podworku,

zgodnie, sumiennie 1 tworczo wspdlpracuje w grupie,

godnie 1 z szacunkiem uczestniczy w swietach narodowych,

rozpoznaje i nazywa patrona szkoty,

rozpoznaje i nazywa popularne gatunki roslin i zwierzat,

opisuje wybrane ekosystemy: las, park, sad 1 ogréd, przypisuje im poznane gatunki
roslin 1 zwierzat,

wykonuje obserwacje i do§wiadczenia przyrodnicze; wyciaga wnioski,

segreguje odpady, chroni przyrode,

charakteryzuje najbardziej znane zawody,

zna 1 umie postugiwac si¢ numerami telefonow alarmowych,

dba o higieng oraz tad i porzadek w swoim otoczeniu,

ma $wiadomo$¢ znaczenia odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia,
odpowiednio ubiera si¢ do stanu pogody,

rozrdznia podstawowe znaki drogowe 1 umie bezpiecznie zachowywac si¢ na ulicy,
wskazuje na mapie fizycznej Polske, gtdwne miasta, rzeke Wisle, Morze Battyckie,

opisuje charakterystyczne cechy krajobrazow.



Edukacja matematyczna:

poprawnie uzywa i rozumie pojecia i kierunki zwigzane z polozeniem przedmiotow
na plaszczyznie i przestrzeni,

porownuje przedmioty pod wzgledem wielkosci; klasyfikuje przedmioty wediug
wskazanej cechy,

kontynuuje i tworzy sekwencje,

koduje,

szacuje 1 porownuje liczebno$¢ zbiorow,

zna cyfry od 0-9 i rozumie strukture liczy jedno- i dwucyfrowe;,

rozrdznia liczby parzyste 1 nieparzyste,

odczytuje i1 zapisuje za pomocg cyfr liczby jedno- i dwucyfrowe,

ptynnie liczy w przdd 1 wstecz po 1 w zakresie 20, po 10 do 100,

wskazuje jednosci i1 dziesigtki w zapisie liczby dwucyfrowej,

poréwnuje liczby w zakresie 20, stosuje znaki <, >, =,

zna liczby trzeciej dziesiatki, strukture liczby, przypadki numeracyjne,

poprawnie 1 samodzielnie rozwigzuje proste zadania tekstowe, stosujgc roznorakie
strategie,

samodzielnie uktada proste zadania tekstowe,

dodaje i odejmuje w zakresie 20,

liczy po 2, 3,4 15 (rosngco 1 malejaco) jako przygotowanie do mnozenia 1 dzielenia,
mnozy 1 dzieli do 30 lub w zakresie dostepnym dziecku,

tworzy rozwigzuje tamiglowki matematyczne,

rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne (koto, trojkat, kwadrat,
prostokat),

zna pojecie centymetra i milimetra,

dokonuje obliczen pienieznych i zegarowych i poprawnie postuguje si¢ stosownymi
jednostkami,

postuguje si¢ nazwami dni tygodnia i miesigcy, por roku,

dostrzega symetri¢ w swoim otoczeniu; dostrzega rytm,

zna podstawy przedsiebiorczosci.



Edukacja plastyczno-techniczne:

rozrdznia wielkos¢ 1 proporcje, potozenie obiektow,

rozroznia barwe, fakture, cechy charakterystyczne ludzi, zwierzat i budowli,
wypowiada si¢ w réznych technikach plastycznych,

rozpoznaje rézne dziedziny sztuki,

wykonuje prace estetycznie i dba o wlasciwa ich kompozycje,

bezpiecznie postuguje si¢ narzedziami, np. nozyczkami,

pracuje zgodnie z instrukcja, dba o tad 1 porzadek,

zgodnie wspotdziata w grupie,

pracuje w roznych technikach, tworzac przestrzenne prace, np. rzezby.

Edukacja informatyczna:

porzadkuje obrazki, teksty, polecenia,

rozwiazuje zadania, zagadki, famigléwki,

programuje wizualnie proste sytuacje lub historyjki i zapisuje efekty swojej pracy we
wskazanym miejscu,

wie, jak korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia,

postuguje si¢ komputerem przy wykonywaniu zadania,

tworzy dokumenty 1 rysunki w edytorze tekstu 1 grafiki,

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu,

wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ pomystami i do§wiadczeniami wykorzystujac
technologi¢ informacyjna,

korzysta z udostepnionych mu stron.

Edukacja muzyczna:

stucha muzyki w polaczeniu z aktywnoscig ruchowa,
odroznia dzwigki,

stucha w skupieniu krotkich utworéw muzycznych,
$piewa piosenki podczas zabawy, nauki i uroczystosci,
przedstawia ruchem tres¢ muzyczna,

wykonuje akompaniament do $piewu, stosuje gesty dzwigkotworcze.



Wychowanie fizyczne:
- przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen,
- wykonuje ¢wiczenia zwinno$ciowe, rownowazne, zrecznosciowe, zachowujac zasady
bezpieczenstwa 1 fair play,
- respektuje przepisy, reguty zabaw i gier ruchowych,

- uczestniczy w zabawach i1 grach zespotowych.



